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1 ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 

Найменування 

Галузь знань, напрям 

підготовки, освітньо-

професійний ступінь 

Характеристика навчальної 

дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Загальна кількість 

годин -  105 

Галузь знань 17 

Електроніка, автоматизація 

та електронні комунікації 

 G  «Інженерія, виробництво 

та будівництво» 

Нормативна, за вибором 

Кількість годин за 

семестр 

4 семестр – 105 

 

Спеціальність 174/ G7 

Автоматизація, комп’ютерно-

інтегровані технології та 

робототехніка 

ОПП: 

 «Обслуговування 

комп’ютеризованих 

інтегрованих і робото- 

технічних систем» 

Рік підготовки: 

2  

Семестр 

4  

Лекції, семінарські 

лекції- 44 

семінарські-

10  

 

Кількість 

аудиторних 

годин              68 

Освітньо-кваліфікаційний 

рівень:  фаховий молодший 

бакалавр 

Практичні 

  

Тижневих 

аудиторних годин 

для денної форми 

навчання 

6 семестр – 4 

 

Лабораторні 

14   

Самостійна робота 

37  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

2 МЕТА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ ТА ЗАВДАННЯ 

Мета полягає є навчання , студентів принципам організації та забезпечення 

функціонування комп’ютерів і систем, розглядаючи їх як комплекс технічних, 

інформаційних та програмних засобів, що призначені для вирішення широкого кола 

завдань забезпечення вирішення інформаційних процесів; формування необхідних 

теоретичних знань та практичних навичок у галузі побудови й функціонування 

комп’ютерів та систем і комп’ютерних технологій, можливостей їх використання. 

Завдання полягає в тому, щоб навчити майбутніх фахівців використовуючи 

міжпредметні зв’язки треба опиратися на знання, які одержані студентами раніше, 

зосереджувати їх увагу на тих питаннях, які будуть базовими для інших предметів, а також 

показувати область застосування одержаних знань та вмінь у майбутній роботі. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен  

знати: 
архітектуру, характеристики, можливості і області застосування ЕОМ і систем основних 

класів і типів; склад, принципи організації і функціонування окремих підсистем, ЕОМ і 

систем в цілому. 

вміти: 
вибирати архітектуру і засоби сучасних ЕОМ і систем, проектувати пристрої 

обчислювальної техніки, аналізувати роботу вузлів і блоків ЕОМ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3 ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Вступ 

Розділ 1 Структура організації й архітектура обчислювальної техніки. 

1.1 Структура обчислювальної техніки 

1.1.1 Узагальнена структура ЕОМ. Історія розвитку. Покоління ЕОМ. 

1.1.2 Класифікація й основні характеристики ЕОМ. 

1.2 Архітектура IBM PC – сумісного комп'ютера 

1.2.1 Архітектура IBM PC – сумісного комп'ютера 

1.2.2  Структурна схема IBM PC 

1.3  Центральні процесори. 

1.3.1 Виконання програмного коду процесорів. Переключення задач. Віртуальні машини 

і віртуальна пам'ять. 

1.3. 2 Архітектура і мікро архітектура процесора 

1.3.3 Основні характеристики центральних процесорів. 

Розділ 2 Зовнішні елементи обчислювальної техніки 

2.1 Підсистема введення–виведення  

2.1.1 Підсистема введення–виведення 

2.1.2 Магістралі введення–виведення 

2.2 Внутрішня пам’ять 

2.2.1 Кеш пам'ять. 

2.2.2 Оперативна пам'ять 

2.3 Зовнішня пам'ять 

2.3.1 Пристрої збереження даних 

2.3. 2 Пристрої збереження даних на магнітних дисках 

2.3.3 Пристрої збереження даних на flash 

2.3.4 RAID – масиви 

2.3. 5 Оптична пам'ять на компакт – дисках 

2.4 Пристрої введення–виведення. Їхні інтерфейси 

2.4.1 Пристрій введення–виведення 

2.5. Відеосистема 

2.5.1 Відеосистема 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



4 СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Найменування 

розділів  

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

Всього 
у тому числі 

Всього 
у тому числі 

Лек Лаб Пр Сем С.р. Лек. Пр. Лаб. Сем. С.р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

Вступ 2 2       

Розділ 1 . Структура обчислювальної техніки 

Тема 1 Структура 

організації й 

архітектура 

обчислювальної 

техніки. 

10 4  2  4       

Тема 2 Архітектура 

IBM PC – сумісного 

комп'ютера 

12 4  2 2 4       

Тема 3 Центральні 

процесори 
16 8  2 2 4       

Разом 38 16  6 4 12       

Розділ 2 Зовнішні елементи обчислювальної техніки 

Тема 1 Підсистема 

введення–виведення 
14 6  4  4       

Тема 2 Внутрішня 

пам’ять 
12 6   2 4       

Тема 3 Зовнішня 

пам'ять. 
12 8    4       

Тема 4 Пристрої 

введення–виведення. 

Їхні інтерфейси 

14 4  4 2 4       

Тема 5 Відеосистема 7 2    5       

Семестрова 

контрольна робота та 

підсумкове заняття 

2    2        

Разом 65 26  8 6 21       

Усього годин 105 44  14 10 37       

 

 

5 ТЕМИ ЛЕКЦІЙНИХ ЗАНЯТЬ 

№ 

з/п 

Назва теми, зміст Кількість 

годин 

1 
Вступ 
1 Історія розвитку . 

2 Покоління ЕОМ. 

2 

2 
Структура організації й архітектура обчислювальної техніки. 
1.Узагальнена структура ЕОМ.  

2.Класифікація й основні характеристики ЕОМ. 

4 

3 
Архітектура IBM PC – сумісного комп'ютера 
1: Архітектура IBM PC – сумісного комп'ютера 

2: Структурна схема IBM PC 

4 

4 

Центральні процесори. 
 1: Виконання програмного коду процесорів. Переключення задач. 

Віртуальні машини і віртуальна пам'ять. 

2: Архітектура і мікро архітектура процесора 

3: Основні характеристики центральних процесорів 

8 



5 
Підсистема введення–виведення 
1: Підсистема введення–виведення 

2: Магістралі введення–виведення 

6 

6 

Внутрішня пам’ять 
1 Кеш пам'ять. 

2.Оперативна пам'ять 

3.Дінамічна пам'ять 

6 

7 

Зовнішня пам'ять 
1 Пристрої збереження даних 

2 Пристрої збереження даних на магнітних дисках 

3 Пристрої збереження даних на flash 

4 RAID – масиви 

8 

8 
Пристрої введення–виведення. Їхні інтерфейси 
1 Пристрій введення–виведення 

4 

9 
Відеосистема 
1 Відеосистема. 

2 

Всього  44 

 

6 ТЕМИ СЕМІНАРСЬКИХ ЗАНЯТЬ 

 

№ 

З/п 
Назва теми, зміст Кількість годин 

1 Структура організації й архітектура обчислювальної техніки. 2 

2 Архітектура IBM PC – сумісного комп'ютера та центральні процесори 2 

3 Внутрішня та зовнішня пам'ять  2 

4 Підсистема введення–виведення та внутрішня пам’ять 2 

5 Семестрова контрольна робота, підсумково-залікове заняття 2 

Всього  10 

 

7. ТЕМИ ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ 

Не передбачено 

 

 

8 ТЕМИ ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ 

 

№ 

з/п 
Назва теми, зміст Кількість годин 

1 Будова ПЕОМ. Робота мікропроцесора. 2 

2 Тестування процесорів 2 

3 Архітектурні особливості ПЕОМ різних поколінь 2 

4 Дослідження методів програмного доступу до системних ресурсів ПК 2 

5 Дослідження методів програмного керування годинником реального часу 2 

6 Дослідження роботи портів ПК  2 

7 Підключення периферійних пристроїв 2 

Всього  14 

 

 

 

 

 



9 САМОСТІЙНА РОБОТА 

 

№ 

з/п 
Назва теми, зміст 

Кількість 

годин 

1 

Типові архітектури сучасних комп’ютерів. Принцип програмного управління 

Конфігурація комп’ютера за допомогою базової системи завантаження (BIOS). 

Класифікація системних ресурсів, їх призначення та характеристики. 

Характеристики ресурсів процесів. Сервіси Концепція відкритої та закритої 

архітектури. Системи реального часу. 

4 

2 

Класифікація та архітектурні особливості суперкомп’ютерів. Схеми побудови 

та функціонування .Нейрокомп’ютери: архітектура, принципи функціонування, 

параметри та характеристики, області використання. Трансп’ютери: 

архітектура, принципи функціонування, параметри та характеристики, області 

використання. Кластерні комп’ютери: архітектура, принципи функціонування, 

параметри та характеристики, області використання 

6 

3 

Класифікація процесорів та їх архітектура. Структури універсальних, 

функцiонально-орiєнтованих i спеціалізованих процесорів. Склад типового 

процесора, призначення, взаємозв’язок основних блоків. Параметри та 

характеристики процесорів. Призначення, характеристики й організація системи 

переривань програм. Переривання та виключення. Порядок їх обробки. 

Призначення та характеристики системної шини комп’ютера. Конструкція 

роз'ємів для підключення процесора. . 

6 

4 
АЛП: функціональне призначення, типи, параметри та характеристики . 

Організація вводу-виводу в комп’ютерах.  
4 

5 

Призначення, характеристики й класифікація технічних засобів, що реалізують 

функції пам’яті. Види організації пам’яті. Інтерфейси запам’ятовуючих 

пристроїв. Логічна організація пам’яті комп’ютерів, адресний простір 

4 

6 
Стандарти дискових пристроїв збереження інформації, їх контролерів і 

інтерфейсів 
4 

7 
Інтерфейси вводу-виводу. Прилади вводу-виводу, їх параметри та 

характеристики. 
4 

8 

Склад, призначення, стандарти та характеристики системи відображення 

інформації. Призначення й класифікація відеоконтролерів. Шини підключення 

відеоконтролера до ядра комп’ютера 

5 

Всього  37 

 

 

10 МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

 

Для оцінки й вибору методів навчання слід використовувати низку наявних 

класифікацій, здійснених на основі різних засад : 

Лекції, лабораторні роботі та семінарські заняття. 
 

11 МЕТОДИ КОНТРОЛЮ 

 

Сучасна дидактика виділяє наступні методи контролю: методи усного контролю, 

методи письмового контролю, методи практичного контролю, дидактичні тести, 

спостереження, методи графічного контролю, методи програмованого і лабораторного 

контролю. 
 

 



 

 

12 МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

 

Під час викладення лекцій використовується реальні зразки напівпровідникових 

приладів (діоди, транзистори) і інтегральних схем. Крім того використовуються 

відеоматеріали для проектора. 

В процесі проведення практичних та лабораторних робіт застосовується спеціальне 

математичне забезпечення, зокрема використовується програма моделювання 

електронних схем “ElectronicsWorkbench 

 

1. Конспекти лекцій 

2. Інструкційні карти для виконання лабораторних робіт 
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2. http://habrahabr.ru/ спільнота людей, зайнятих в індустрії високих технологій. 

3. http://electronic.com.ua/ рідкісні книги, які дадуть відповідь на будь-яке питання. 

4. http://www.rlocman.ru/ РадіоЛоцман - інформаційний портал по електроніці. 
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